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Rollespil 1: [2 personer]
Du er en basejumper på vej op til toppen af et bjerg, hvor du skal sprin-
ge fra. Du glæder dig meget. Undervejs møder du præsten Peter Eichen-
berger, der prøver at overbevise dig om, at det er for farligt og dumt at 
springe!

Rollespil 2: [3-4 personer]
I er basejumpere på vej op mod toppen af det bjerg, hvor I skal springe 
fra. I snakker om jeres anden gode kammerat, der ikke ville med, da han 
synes det er for farligt. 

Rollespil 3: [2 eller 3-4 personer]
I er to basejumpere på vej op mod toppen af det bjerg, hvor I skal sprin-
ge fra. Det er første gang I skal prøve et basejump. I er meget nervøse og 
taler om, hvordan I har det. I beroliger hinanden, og til sidst springer I. 
I kan evt. også møde andre basejumpere på jeres tur, som beroliger jer 
og fortæller jer om deres oplevelser

Rollespil 4: [2 personer]
I er to basejumpere, som lige er landet efter et godt spring. 
I taler om, hvor fedt det var, selvom I var meget nervøse, inden I skulle 
springe. I planlægger, hvornår I vil springe igen, og fra hvilken klippe I 	
vil springe.

Rollespil 5: [3-4 personer]
Du er en basejumper, der skal ud og springe. Dine forældre, en kæreste 
eller nogle venner, prøver at overtale dig til at blive hjemme. 
De synes, det er alt for farligt osv., men du prøver alt for at overbevise 
dem om, at det ikke er spor farligt.
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